PIANO SCUOLA ESTATE-2021

un Ponte per il nuovo inizio

Il superamento dell’emergenza puo
avvenire efficacemente se
si riafferma il valore della scuolaq,
una scuola aperta, coesa ed
inclusiva, quale luogo di formazione
: . della persona e del cittadino,
—I - - ' radicato nel proprio territorio e

sostenuto  dalla  partecipazione
aftiva di futta la comunita. Una
scuola capace di essere motore di
‘ integrazione civile, di uguaglianza e

. | di  sviluppo. Una scuola che
un ponte per it Nnuovo INiZIO « restituisce spazi e tempi di relazione,

/ | \ luoghi per incontrarsi di nuovo e
riannodare quelle relazioni
purtroppo bruscamente interrotte,
cosi importanti per lo sviluppo
emotivo, affettivo, identitario,

sociale di ognuno




Gli obiettivi

Il Piano Estate e il punto di partenza di un percorso di trasformazione ed evoluzione del sistema Istruzione per:

Una scuola accogliente, inclusiva e basata su logiche di apprendimento personalizzato

Una nuova alleanza educativa con i territori, che consolidi il senso di appartenenza alla "comunita” e
preveda il coinvolgimento attivo delle rappresentanze degli studenti e dei genitori

== 4 x| Un modello educativo finalizzato a mitigare il rischio di dispersione scolastica e di poverta educativa
m




FASE 1 FASE 2 FASE 3

\

giugno 2021 luglio-agosto 2021 settembre 2021
Rinforzo e Rinforzo e Introduzione al nuovo
potenziamento delle potenziamento anno scolastico
competenze disciplinari competenze disciplinari

e relazionali e della socialita




Risorse Finanziarie

©

A chi

—

Come

D.L. 22 MARZO 2021, N. 41
(ART. 31, COMMA 6)

D
@& 150 milioni

» Istituzioni scolastiche statali

e I Ministero ripartisce le
risorse tra le Istituzioni
scolastiche in relazione al
numero di alunni relativi a
ciascuna scuola

PON «PER LA SCUOLA»
2014-2020

A 4

@ ~ 320 milioni

« Istituzioni scolastiche statali
« Istituzioni scolastiche paritarie

I Ministero predispone e
pubblica un avviso

@ Le Scuole descrivono le
iniziative  che intendono
realizzare e inviano le
proposte progettuali nei tempi
e con le modalita definite
nell'avviso

D.M. 2 MARZO 2021, N. 48
(EX L. 440/1997)

-
@& 40 milioni

« Istituzioni scolastiche statali

I Ministero predispone e
pubblica un awiso

Le Scuole descrivono le
iniziative che intendono
realizzare e inviano le
proposte progettuali nei tempi
e con le modalita definite
nell’avviso

——
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Home ' Avvisi e azioni ' Spazi & strumenti digitall per la STEM

Progetto Spazi e strumenti digitali per le STEM

Normativa & Ambito Strumenti

" 9+ Azione #4

Avvisi

Finanziamenti H

FaQ

Video

Strumenti

Applicativi e Guide
Mappa ~o .
Il Ministero dell'istruzione intende promuovere la realizzazione di
Gallery spazi laboratoriali e la dotazione di strumenti digitali idonei a
sostenere I i e
diccipline STEM (Scienze, Tecnologia, Ingegneria @ Matematica) da
parte delle scuole.

Avvisi e azioni

] delle STEM ity una
priorita dei sistemi educativi a livello globale, sia per educare le
& gli student alla piti ampia del presente ¢
alla padronanza dagli strumenti scientifici & tecnologici necessari par
Iesercizio della sia per migliorare & le

=

» Istituzioni scolastiche statali

Il Ministero predispone e
pubblica un awiso

Le Scuole descrivono le
iniziative che intendono
realizzare e inviano le
proposte progettuali nei tempi
e con le modalita definite
nell'avviso




D.L. 22 mARZO 2021, N. 41
(ART. 31, COMMA 6)

D

@ 150 milioni

RICERCANDO ORFEO

Musica, Canto e Poesia

Ambiente
Primaria/Secondaria
Moduli ore TOT
3 3X30 90 h

Secondaria
Moduli ore TOT
4 4x30 120 h
Dotfazione 15.000 €




SULLE ORME DI ORFEO

@& 40 milioni

Contrasto alla poverta educativa e
al’emergenza educativa

Musica e Teatro

Moduli Primaria | Secondaria

2x30h 60 h 60 h
Ambiente

1 30 h 30 h

Sportello Ascolto | 130 h

Dotazione 16.000 €




PON «PER LA SCUOLA»
2014-2020

D 4
@ ~ 320 milioni

REALIZZAZIONE DI PERCORSI
EDUCATIVI VOLTI AL POTENZIAMENTO
DELLE COMPETENZE E PER
L’AGGREGAZIONE E LA
SOCIALIZZAZIONE DELLE STUDENTESSE
E DEGLI STUDENTI NELL'EMERGENZA
COVID-19

PROPOSTA PON
AZIONE 10.2.2 Sottoazione 10.2.2A
Competenze di base

PROGETTO O.R.F.E.O.
(Orientamento-Ricerca-Formazione
Ecologica- Operativita)
Annualita 2021/2022

Moduli Ore lezione

19 570 h




PON <<PER LA SCUOLA >~ 2014-2020

AZIONE 10.2.2 Sottoazione 10.2.2A Competenze

Numero ORDINE CLASSE TITOLO

Progetto
1 Primaria Quinta DEBATE (argomentare e dibattere per...OSSERVARE la realta)
2 Primaria Quarta MUSICA, COLORI, GESTI E PAROLE...IN FANTASIA
3 Primaria Quinta MUSICA, COLORI, GESTI E PAROLE...IN FANTASIA
4 Primaria Quarta Digital-Storytellig per ...raccontare il mondo
5 Primaria Quarta CODE.SCHOOL.Junior
6 Primaria Quinta CODE.SHOOOL. Senior
7 Secondaria Seconda “A2 FLYERS”
8 Secondaria Terza “A2 KEY FOR SCHOOLS”
9 Secondaria Prima DEBATE (argomentare e dibattere per...CONOSCERE la realta)
10 Secondaria Seconda DEBATE (argomentare e dibattere per...INTERPRETARE la realta)
11 Secondaria Terza DEBATE (argomentare e dibattere per...CAMBIARE la realta)
12 Secondaria Prima MI ColLego al futuro
13 Secondaria Seconda MI ColLego al futuro e Progetto il futuro
14 Secondaria Seconda LO SPAZIO RITROVATO
15 Secondaria Terza LO SPAZIO RICREATO
16 Secondaria Prima MUSICA, COLORI, GESTI E PAROLE...IN ARMONIA CON IL MONDO
17 Secondaria Terza LO SPAZIO...FOTOGRAFATO (lo e la fotografia per osservare il mondo)
18 Secondaria Prima Digital-Storytellig per ...leggere il mondo
19 Secondaria Seconda Digital-Storytellig per ...interpretare il mondo




Spazi e strumenti digitali per le STEM SPAZIO " EURIDICE"

& Ambito Strumenti
9+ Azione #4

SCUDLA

digitale

STEM Science, Technology,
Engineering and Mathematics

L'avviso si inserisce nell’ambito dell’azione #4 “Ambienti per la didattica digitale integrata™ del
Piano nazionale per la scuola digitale (PNSD) e ha la finalita di realizzare spazi laboratorial,
completi di strumenti digitali per I'apprendimento delle STEM.

16.000 €




) 1 O.R.F.E.O
La proposta progettuale

_ si ricollega al
b |
I I I

L‘ PTOF ]]L RAV ] L‘ PDM ]]

Piano di Miglioramento

N N\

N | O )
Competenze Focus

ALFABETICA FUNZIONALE Metodologie innovative di Ricerca-Azione

MULTILINGUISTICA FLIPPED LEARNING- COOPERATIVE LEARNING
DIGITALE - IMPARARE AD IMPARARE BLENDED LEARNING -CREATIVITA’

SOCIALI E CIVICHE E DI

PWNSIERO COMPUTAZIONALE - DEBATE
CITTADINANAZA
STORYTELLING - PROBLEM SOLVING
IMPRENDITORIALE
4 IBL (INQUIRED BASED LEARNING) -COMPUTATIONAL TINKERING




